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Hvorfor simulere (1)

Understgtte beslutningsprocesser

B sammenligne forskellige designvarianter
og belyse konsekvenserne af
beslutninger
[0 placering og orientering af bygningen
[0 valg af vinduestype
0 valg af ventilationsprincip
] ....0sV




Hvorfor simulere (2)

Optimering af ressourcer

B Ved etablering af bygningen
[0 materialeforbrug
[0 tidsforbrug

B Ved drift og vedligehold af den faerdige
bygning
[0 energiforbrug
O vedligeholdelsesomkostninger
[0 komfort for medarbejderne




Eksempler pa simulering

Energiforbrug

Indeklima

B termisk

B atmosfaerisk
B akustik

B ergonomi

Statiske system
Flugtveje




Hvad indgar i en simulering (1)

Procesmodeller

N

nedbgjning af en bjaelke

solindfald gennem rude

varmetab gennem vaeg \\
tryktab i rgr og diffusorer

turbulensmodel for luftbevaegglser
lydbglgeudbredelse i konstruktione“ﬁ




Hvad indgar i en simulering (2)

0 Komponentmodeller
B bygningens overordnede geometri
B detaljer af vaegge, vinduer, Iofterrf\

oSV \%\\%
® ventilatorer, pumper, ror, \\\\

diffusorer osv
B detaljeret opbygning af bjeelker og

sgjler
B personer, inventar og udstyr, der

indgar i arbejdsprocesser i
bygningen
B ....0SV




Hvad indgar i en simulering (3)

O Belastninger, pavirkninger fra
omgivelser og processer |
bygningen
B Vind, sol, regn, , sne,

jordskeelv mm

B Varme, fugt, lugt fra

personer og udstyr

B Diverse pavirkninger fra ﬂ
processer i bygningen
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Hvem laver simuleringen
O
- 0g hvornar?

Hvem?

B specialist med avancerede
specialprogrammer

B arkitekt med "easy to use” program,
blackbox-model

Hvornar?
B ] skitsefasen
B Under detailprojektering




Model og virkelighed (1)

Rigtig stald Computermodel

i

= i)

Elementer med en kompliceret geometri gnskes
beskrevet som mere enkle elementer af hensyn til computerkraften




Model og virkelighed (2)

=

Fysisk og virtuel
model




Model og virkelighed (3)

CFD Model of Incineration Hall,

Amagerforbraending

Outdoor Air Supply

Ly

Case C-D




Hvad er en model?
]

« En model er en beskrivelse eller afbildning af et system
(som f.eks. en bygning, et ventilationssystem, et
gkosystem, et menneskes blodomlgb, .....)

« Et system er et seet af indbyrdes forbundne eller
samspillende elementer

« Der kan bade veere tale om et eksisterende og et teenkt
system.

« Et system defineres i forhold til dets omgivelser




Hvad er en model? (fortsat)

« Modellen er tilpasset til et bestemt formal og afbilder
derfor systemet med en til formalet bestemt
ngjagtighed.

« Den geelder kun indenfor et neermere bestemt
gyldighedsomrade.

« Modellen er saledes en selektiv repraesentation af et
system, hvor der vil veere foretaget en vis form for
Idealisering eller generalisering af det afbildede
system.

« Dvs. modellen er ikke identisk med virkeligheden.




Hvad er en model? (fortsat)

« Modellen kan vaere beregnet til at blive fortolket af
mennesker eller af maskiner (programmer).

« Modellen kan veere repreesenteret pa forskellige former




Opga

\AS

Start pa at opstille en bruttoliste over

krav til et byggeri. Hvilke processer
relaterer sig til det enkelte krav, skal
kunne analyseres eller simuleres.

Hvil
0g C
Hvil

Ken repraesentation af bygningen
ens omgivelser svarer hertil.
Ke informationer om bygningen

0g C

ens omgivelser indgar.




Informationsniveauer

[0 Siger noget om maengden af information i modellen

0 Mangden af information udvikler sig ikke i samme
tempo for de forskellige delmodeller




