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deisolerade modeller (avbild-
ningar) fér olika problemom-
raden. Dessa témligen statis-
ka modeller stoppades sedan

i inidatorer med hjdlp av den

tillgdingliga mjukvaran. Det
kommer for all del att géras
dven fortsdttningsvis, men
vad som dr nytt ér att vi nu
bérjat (eller kommer att bor-
ja) formulera system dar vi
ocksa specificerar tillvéixtreg-
lerna. Gérdagens program-
merare blir diirmed morgon-
dagens verktygsmakare.

Hur kommer det dd att se
ut i framtiden och hur bér vi
o0ss at for att né dit? Genom
upplysning och kunskaps-
dverforing bdr de ekonomi-
ska forutséttningarna fér bred
FoU av hog kvalitet runt for-

mulering och testning avmor-
gondagens informationstek-
nologi kunna sékerstéllas. Yt-
terligare férutsdtmingar for
en dylik utveckling drbildan.
det av otraditionella gruppe-
ringar, industrimedverkan,
jamforande utvérderingar,
kreativa miljéer samt éppna
sinnen hos de inblandade.

Morgondagens
datorsystem
Morgondagens datorsystem
kommer att innehdlio myck-
et stora volymer information
med ett timligen samman-
satt innehdll. Frdigor som ror
kommunikation mot syste-
men kommer att bli centrala.
Vi kommer att kunna séka i
fierdimensionella volymer
{som

texrum, tid ellerupplosning).
Beroende pd vemn som intera-
gerar med systemet och i vil-
ket sammanhang detta sker,
kommer sékmekanismen att
se annoriunda ut. Medium
(text, ljud, tal, bilder etc), sék-
vigar (analogier, alternativa
sokvégar etc), filter ("storlek”
och "form” pd bladder/brow-
se/verktyget, uppldsning etc)
och hjalpfunktioner (bak-
grundsagenter, erfarenhets-
data) kommer att vara an-
passade efter anvéndaren i
syfte att ge denne ritt infor-

mation pd rétt tid och plats.

Datorsystemen bérlagra
sammanhangs-/kontextdata
for att darigenom kunna ar-
beta effektivare mot anvén-
daren och mot andra system.
Hdr spelar t ex faktorer som
anvéndarens datormognad,
den uppgift han/hon vill18sa
med systemets hjdlp samt det
siitt pd vilket kommunikatio-
nen mellan system och an-
vindare bor ske. Idag kan vi
endast lasa av informations-
rymden, eller tillfora informa-
tion/kunskap under anvéind-
ning. Oftast géllerndgotmel-
lanldge. Beroende pd kun-
skap och riittigheter kan vi
lagga in ny information i sys-
temet, Gdller det endast per-
sonlig information, innebér
det normalt inga problem att

lédgga in denna. Viktigtisam-

manhanget ér att olika delar
av modellen/systemet dess-
utom hargiltighet i olika tids-
domdiner.

Modellerna kan betrak-
tas som mer eller mindre ak-
tiva, dvs vi kan resonera med
dem, de har vissa innebeen-
de egenskaper samt innehdl.
ler de mer eller mindre intel-
ligenta "agenter” till ledning
for anvindaren. Framdver
kommer speciella sprak och
anvéndningsratiner att ut-
vecklas. Vi kommer t ex att

BATASPECIAL Ducamber 1338



kunna klippa och kiistra inte
bara text, utan dven bildse-
kvenser, ljud mm pa ett "stan-
dardiserat” satt. Vi kommer
attférvinta ossattkéinnaigen
oss ndr vi ndrmar oss en da-
torstédd tillampning oavsett
ivilken datormiljé vi arbetar.
Vi kommer dven att forvanta
oss att finna vissa verktyg fér
att bl a navigera i tiltimp-
ningen, editera och definiera
datoriserade beskrivningar/
modeller.

Att bygga datormo-
deller av verkligheten
Monsterigenkéinning geridag
mbjlighet till exempelvis au-
tomatinléisning och ordtolk-
ning samt till syntetiskt tal ut
via hégtalare. Det senare med
olika kvalitet pd uttal av en-
skilda ord och med mer eller
mindre korrekt satsmelodi.
Monsterigenkiinning kom-
mer framéver att anvéndas i
manga sammanhang och
behoverinte endast géllabild-
tolkning.

Vi kan i princip lara upp
systemen att generera viss ut-
matning frdn olika typer av
inmatade ménster. Inmonster
kan t ex vara instillning av
reglage pa en kontrollpanel,
rumsliga monster el likn.

Maskinerna  kommer
dven att inom 20 4r kunna
associera bdttre dn idag, men
sambandet mellan uppbygg-
nad av olika férbindnings-
monster och egenskaper for
noder i exempelvis neurala
nétverk ér énnu i sin linda.
Qch detta trots att ursprung-
sidéerna foddes redan for
ndrmare 40 dr sedan.

De semantiska fragorna
{mening, tolkning av infor-
mation) kommer i framtiden
att spela en allt stomre roll.
Hur skall vi t ex bygga upp
tolkningsintelligensen i ett
"mas-kinéga” for att det skall
kinna igen ett hus som visas
frdn en annan vinkel dn den
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Figur B 3.1 (PFS 1884:2)

Zonlndelning fir fritt slagregn

1-2 Lig slagregnsbelastning

4 Hog slagregnshelastning

5 Fiiillviiilden med varlation
frin Tig €01 realtivt hig

slagregnshelastning
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ﬁmldrsystemetvﬂkmtypavﬁmtermn bir viilja.

Anvéindargrinssnitt mot demonstratorversionen av ett va-
" ruinformationssystem. Systemet ir utvecklat 1 KBS-Media, - )
;;mil}&lvidmxmwkﬁmerwm de utplochﬂng- '

ddr “"dgat” ursprungligen
léirde sig kdnna igen huset?

Denu sd populéira objekt-
orienterade beskrivningama
ar ett sdtt att beskriva t ex
delar av en produkt. Problem
kan emellertid uppsta nér vi
efterstriivar icke redundanta
beskrivningar, dvs att infor-
mationen endast skall lagras
pd ett stdlle, Det finns en viss
risk for att vi dven hamnar i
en alltfér hdrt bunden struk-
tur fér kombinering av olika
element (parametriska mo-
deller dir vi endast kan dnd-
ra parametervirden/attribut-
viirden som antal vaningar,
balkléingd etc), Givetvis drdet
fullt méjligt att téinka sig be-
skrivningar pa en hégre niva
(prototyper) fér genereringav
dessa klassbeskrivningar och
relationer som utgor basbe-
skrivningen av tillgéngliga
"byggnadselement” ach dess
egenskaper.

Stora krav stills p&d mo-
dellernas egenskaper. Vi kan
komma att hamna i ett slags
"epileptiska” tillstdnd, som
t ex skedde ndr expertsystem
som utnyttjar fluktuationer i
bérs-kurser boérjar skena. I
system med férre antal ytire
tvang/restriktioner (postgdng
mmj} blir tid en viktig para-
meter.

Vi behover/skall e forss-
ka skapa en méansklig avbild
i maskinerna, utan tvértom
skapa verktyg och modeller
som har egenskaper som ej dr
sa utvecklade hos oss ménni-
skor. Som exempel kan ndm-
naslogisk slutledningsférma-
ga i komplicerade regelverk,
berdkningar, formdaga att
minnas stora dataméangder i
detalj etc. |
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